
大猫猫文化
D A M A O M A O  C U LT U R E

客 户 项 目组价 值 白 皮 书  ·  C U S T O M E R  V A L U E

把一场游戏直播
变成能交付、能复盘、
能传播的内容资产
大猫猫用这套生产能力，为游戏项目组提供直播内容切片交付：更快拿到可用片段， 更稳保

留完整素材，更清楚说明每条内容为什么值得剪 —— 并且保证游戏名、角色名、选手名不

写错。

系统不是卖给客户的软件，而是大猫猫交付服务的生产工具。

项目组拿到的是结果：成品素材、剪辑依据、复盘材料，以及后续传播承接。

102
累计服务直播场次

63.7h

累计录制时长

3,639
已交付成品素材

0
游戏名写错次数
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0 1  ·  W H A T  Y O U  G E T

一场直播结束，项目组
最终拿到什么

交付不是一堆按钮，而是一组可以直接进入剪辑、审片和复盘的成果。每一项都有明确的接收

方。

交付物 内容 面向

成品切片 MP4 可直接投放的短视频素材，平均 74 秒 运营 · 剪辑师

同名判定依据 时间点、台词、画面线索、推荐理由 剪辑师 · 审片

完整录像 全场原始录像，可回溯任意时刻 项目组复盘

分段预览 直播中即可查看的分段成片 项目组 · 实时跟进

打点文档 全场时间轴与关键节点 复盘 · 二次创作

章节导航 B站 / YouTube 可直接粘贴的时间码 长视频分发

剪映导入包 素材与时间点打包，导入即可编辑 剪辑师

全场文字稿 整场逐句时间对照，可直接检索原话 复盘 · 二次创作

弹幕分析 观众情绪分布与话题归纳 运营 · 内容策划

交付 ZIP 一次性打包全部产出，用于对外交接 项目组 · 甲方交付

每条素材都带着「为什么」

素材卡不只有视频文件，还带时间点、台词、画面

线索和标题建议。 剪辑师可以少猜、多核对，审片

的人也能看懂这条为什么被挑出来。

工作方式的变化

人工方式要从头拖完整场。现在先拿到候选、台词

和理由， 再决定哪些进入剪辑 —— 从「找视频」

变成「选素材」。

项目组能直接感觉到的变化

不用等下播 —— 直播进行中就能拿到可用素材，热点窗口不错过

不用从头看一遍 —— 先看候选与理由，再决定哪些值得剪

审片有依据 —— 每条素材都能说清「为什么是它」，不靠感觉拍板

出错能追溯 —— 任一条素材都能定位回完整录像的对应时刻

交接不丢东西 —— 一次打包，素材、依据、时间轴、章节码齐备
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0 1  ·  W H A T  Y O U  G E T 　 ／ 　 实 际 界 面

从「找视频」到「选素材」，
中间这一步长什么样

图  0 1  ·  素 材 库 精 华 区

打开就知道先剪哪几条

承上文：「人工方式要从头拖完整场。现在先拿到候选、台词和理由，再决定哪些进入剪辑。」

整场 176 条素材里，系统按高光来源、推荐度、画面证据和时长综合排序，把 最值得发的 12 条 放在最前面。每条标着「必看」还是

「可剪」，写明多长、在第几分钟，点开即播；偏长的直接给出建议——「时长偏长，建议精剪到 ~29s」。卡片下方那句话是它被挑中

的理由，审片时看这一句就够了。

图  02  ·  单 条 素 材 说 明

每条素材都能说清「为什么是它」

承上文：「素材卡不只有视频文件，还带时间点、台词、画面线索和标题建议。」

分类、推荐度、时间段、来源摆在最上面，下面是完整判定理由与逐句台词，点某一句就跳到对应画面。这一条的画面识别理由是空的

——因为这场没开画面分析，正是第 05 章「画面分析可关闭」的实际样子，不是功能缺失。

大猫猫文化 · 客户项目组价值白皮书 1.7 数据截至 2026-08-31 · 来源：生产数据库与全部归档快照



0 1  ·  W H A T  Y O U  G E T 　 ／ 　观众 反 应

观众当时在说什么，
也一起交付

直播间的弹幕会随录制同步存下来，和画面逐秒对齐。 下播后项目组在原有素材之外，多拿到五样东西。

弹幕版录像与素材

观众的话烧在画面里，发出去就是直播间原味。 不想

要弹幕的场合，原版素材照常交付，两版并存。

弹幕汇总

整场哪 30 秒观众刷得最凶、刷的是什么、多少人参

与。系统会分开 「一群人喊同一句」和「大家各说各

的」—— 前者多半是结算、抽奖这类流程刷屏，后者

才是真反应。

观众原话标题候选

每条素材附上当时观众刷得最多的几句话，例如某条

素材下 「机密航天」有 12 人刷过。运营起标题不用

再从头编。

弹幕高光合集

把观众反应最集中的几段自动拼成一条 1–2 分钟的合

集， 适合下播后第一时间发出去预热。

观众情绪与话题

整场弹幕还会归纳出情绪分布与观众在聊什么。 某场 14,206 条实测：正面 30% / 中性 40% / 负面 30%，话题归到

「补偿」 「超武」「转职书」「福袋」等六类。负面照实报——该场「不满与批评」占 15%， 不做粉饰。

礼物和醒目留言单独计数、不混进弹幕曲线——一次礼物刷屏不会被误判成高光。 情绪与话题为代表性样本归纳（页面标注每次的

样本量），弹幕条数本身是逐条实数。

图  07

弹幕专题页

一眼看清整场观众什么时候炸了。上方七个数字全部逐条实数统计： 这场 32 分钟收到 6,602 条弹幕、2,277 位观众参与， 礼物

2,029 次单独计数不进曲线，采集完整度显示全场无缺口。 每个 30 秒格子点开就是当时的原话。
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0 2  ·  T R A C K  R E C O R D

已经服务过的
是什么级别的内容

不是演示环境，是连续跑完的真实直播。其中 49 场是官方赛事转播，另含厂商版本前瞻与明星

艺人专场。

49
赛事转播场次

33.9 小时

53
主播 · 达人日常

29.7 小时

6
覆盖游戏

含赛事与官方节目

3,639
已交付成品素材

平均 74 秒

覆盖游戏与产出规模

游戏 场次 录制时长 AI 高光候选 成品素材

三角洲行动

含全面战场国服选拔赛、国际邀请赛、烽火

职业夏季赛

76 42.89 h 3,854 2,478

王者荣耀《王者万象棋》

含明星首秀、王牌之夜表演赛、冬奕杯

13 12.48 h 1,691 768

地下城与勇士 DNF

18 周年特别节目 · 版本前瞻

4 0.85 h 71 53

使命召唤

重生岛战场 PK 赛 · 早歌电竞

3 1.28 h 235 73

PUBG 绝地求生

NN 解说杯淘汰赛

1 2.47 h 264 98

逆战 1 0.54 h 100 26

其它 / 综合场

达人主播多游戏混合场

4 3.14 h 421 143

三类节奏，一套链路

覆盖官方赛事号、明星艺人号与达人主播矩阵， 其中含厂商官

方版本前瞻与明星艺人代言专场。同一套生产链路适配赛事转

播、明星专场与日常直播三类完全不同的内容节奏。

累计处理量

录制分片 24,929 个 · 语音转写 87,774 段 · AI 高光候选

6,636 条 · 成品素材 3,639 条。

为什么这件事对游戏项目组不容易

赛事转播节奏密、术语专、选手名多；明星专场情绪点集中但窗口极短；达人日常则量大而分散。 同一套判定标准

套上去必然失衡 —— 我们的做法是让策略跟着场次类型走， 开播即锁定，全程不漂移，产出可复核。
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0 2  ·  T R A C K  R E C O R D 　 ／ 　 实 际 界 面

不同类型的直播，
用不同的判定标准

策略不是配置项，是一千多字写出来的判定规则：什么算高光、什么不算、这个游戏有哪些专有名词要

认。

图  03  ·  策 略 库

开播即锁定，全程不漂移

承上文：「我们的做法是让策略跟着场次类型走，开播即锁定，全程不漂移，产出可复核。」

赛事转播、明星专场、主播日常各有一套判定标准，按游戏分组管理，每套都记录用过多少场、累计产出多少条高光、什么时候改过版

本。统计里写着「含已删除场次（来自归档）」——即使清理了硬盘上的视频文件，这场直播的产出记录也不会消失；项目组半年后回

头问「去年那场赛事我们出过多少条」，答案还在。
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0 3  ·  B R A N D  S A F E T Y

游戏名、角色名、选手名
不能写错

对游戏项目组来说，一条把游戏认成友商产品、把选手名写错的素材， 传播效果再好也不能用。

这是我们把它当作硬指标而不是优化项的原因。

0 错误游戏名出现次数

检索范围：5 个数据库快照 × 10 个文本字段 × 8 个友商游戏名（云顶之弈 / 金铲铲之战 / 英雄联盟 / LOL / 王者模

拟战 / 多多自走棋 / 刀塔霸业），共 400 次查询，全部返回 0。

正确游戏名锚定率的变化

《王者万象棋》专场 候选数 锚定正确游戏名 错误游戏名

2026-08-07 明星首秀 337 40 条 · 11.9% 0

2026-08-07 明星私房小聚 275 8 条 · 2.9% 0

2026-08-22 王牌之夜表演赛 130 58 条 · 44.6% 0

2026-08-25 万象棋教学专场 104 75 条 · 72.1% 0

2026-08-26 冬奕杯教学 123 74 条 · 60.2% 0

锚定率从 2.9%–11.9% 提升到 60%–72%：素材文案主动写出正确游戏名的比例。错误游戏名全程为 0。

选手名同音字：一个真实案例

某场表演赛选手「林风」，语音识别全部听成同音的「凌峰 / 林峰 / 凌风」—— 语音侧 41 次无一正确；而画面上的选手

名牌被视觉模型读对了 26 次。 系统以画面为准建立术语纠正，并回写到已产出素材。

结果：该场 7 条成品素材标题中「林风」7 条全部正确，错误写法 0 条。
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0 4  ·  S P E E D  &  R E L I A B I L I T Y

开播三分钟拿到第一条
下播不丢一秒内容

直播只有一次。项目组最怕的两件事：等太久错过传播窗口，以及原始素材丢失无法追回。

从开播到拿到素材（2026-08 场次中位数）

1.4分钟

录制内容落盘

1.5分钟

首条语音转写

3.0分钟

首条 AI 高光候选

3.2分钟

首条成品素材

统计 18 场 2026-08 直播，已剔除「录制任务先建、主播晚开播」的等待场次。 直播进行中即可交付，不必等下播。

弹幕同样是边录边存，每 60 秒落一段，和录像分片一一对应。弹幕事后补不了——开播前需要把弹幕采集打开（默认已打开）。

录制完整性

100% 源文件完整入库

388 个源文件 · 放弃 0 个

近期 7 场连续录制，逐个源文件核对时长：全部完整入

库，无放弃、无零时长文件。

99.5% 全量口径完整率

420 个源文件 · 放弃 2 个

含一场早期网络异常场次。我们同时公布两个口径，不

做有利筛选。

直播进行中就能开始交付

时间点 项目组这时已经可以做什么

开播 3 分钟 第一条成品素材可下载，可立即启动话题投放

直播进行中 分段成片持续产出，无需等待下播；每条都带判定依据

下播即刻 全场素材、打点文档、章节导航、交付包同时就位

下播之后 完整录像留存，任意时刻可回溯与二次挖掘

录制成果优先。AI 分析可以稍后补跑，现场内容不能断 —— 这是整套系统的第一优先级，也是我们对项目组的

底线承诺。
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0 4  ·  S P E E D  &  R E L I A B I L I T Y 　 ／ 　 实 际 界 面

录完了没有，
图上瞒不住

图  04  ·  全 场 素 材 分 布

一眼看清整场哪里有料，哪里是空的

承上文：「近期 7 场连续录制，逐个源文件核对时长：全部完整入库，无放弃、无零时长文件。」

2 小时 35 分的直播切成 176 条素材，按每 15 分钟分成 11 段铺在时间轴上。三条泳道分别是必看、可剪、参考，颜色深浅表示同一时

刻叠了几条；录制缺口用斜纹单独标出来。交付时按右侧三档取素材：必看 14 条、必看+可剪 25 条、或全部 176 条含参考。

图  05  ·  打 点 文 档

下播那一刻，该有的全都在了

承上文：「下播即刻 —— 全场素材、打点文档、章节导航、交付包同时就位。」

三个数字说清这场家底：4304 句字幕、176 条可用高光、176 条已切好的 MP4，剪辑师直接取走。AI 共提 286 条，每条标着「已出

片」还是「已不要」，判断错了可以回捞，不会因一次误判永久丢失。顶部功能自检把录制、转写、AI 分析、切片、素材预览逐项标出

可不可用。
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0 5  ·  S E C U R I T Y  &  B O U N D A R I E S

内容安全与
使用边界

游戏项目组的内容在正式发布前属于敏感资产。以下是这套系统对内容外传的明确边界， 供项目

组与法务评估。

环节 在哪里处理 离开本机的内容

直播录制 本机 · 落盘 无 · 原始视频不外传

弹幕采集 本机 · 匿名连接 无 · 不需要账号 Cookie

语音转写 本机 · 离线模型 无 · 音频不出本机

语义理解 云端大模型 仅上传文字，不含音视频

画面理解 云端视觉模型 仅上传少量抽样帧（每窗口最多 4 帧）

检索与排序 本机 · 本地模型 无

素材切片 本机 · 本地编码 无

画面分析可关闭

对未发布内容、封测版本或有保密要求的场次，可整

场关闭画面分析，或切换到本地视觉接口， 做到全

链路不出本机。此时语音与文本能力不受影响。

原始输出可追溯

术语纠正只作用于对外展示，模型的原始判断完整保

留。 项目组随时可以核对「AI 当初到底怎么说的」，

不存在无法回溯的黑箱改写。

交付验收建议

完整性 —— 核对本场源文件时长与入库时长的差额，正常应小于 5 秒

正确性 —— 抽查成品素材标题中的游戏名、角色名、选手名

可用性 —— 每条素材是否都带时间点、台词与判定依据

可追溯 —— 任一条素材能否定位回完整录像的对应时刻

大猫猫文化 · 客户项目组价值白皮书 1.7 数据截至 2026-08-31 · 来源：生产数据库与全部归档快照



0 5  ·  S E C U R I T Y  &  B O U N D A R I E S 　 ／ 　 实 际 界 面

任何一条素材，
都能追回原始录像

术语纠正只作用于对外展示，模型的原始判断完整保留。可追溯不是承诺，是下面这一页每天在用的功

能。

图  06  ·  全 场视频 对 照

点字幕跳画面，点画面定位字幕

承上文：「项目组随时可以核对『AI 当初到底怎么说的』，不存在无法回溯的黑箱改写。」

左边完整录像，右边全场 4304 句字幕逐句排列，两边始终对齐——图中播放头停在 44:33，右侧第三行正是 00:44:31 「这并不是一

次简单的IP线下落地」。被选为高光的句子有彩色边线，已出片的是绿色，可只看高光、只看已出片，也可直接搜关键词。全场按每 15

分钟自动分段，每段标着录完没有、有几条高光、多少句字幕。
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它在大猫猫
四位一体服务矩阵中的位置

这套工作台不是独立产品，而是大猫猫内容营销服务的素材发动机 —— 它为矩阵中最依赖优质素

材供给的两项服务持续供料。

S U P P L I E S

短视频内容营销

从内测种草到上线引爆的全周期投放，需要持续、稳

定、正确的素材供给。 一场直播产出可直接投放的成

品素材，配套判定依据与发布文案起点。

S U P P L I E S

热榜话题营销

冲榜要的是「快」——事件发生后越早出片越有机

会。 开播三分钟即可拿到第一条素材，直播进行中就

能启动话题投放。

平台定制采买 短视频内容营销 ← 素材供给 热榜话题营销 ← 素材供给 内容生态自孵化

我们正在继续做的

分层
按内容类型自适应的素材推荐门

槛， 让教学向与赛事向直播各自

拿到合适的推荐量

规模
多路并发录制能力， 支撑赛事期

间多机位、多主播同时开播的采

集需求

复盘
素材取用行为数据回流， 用真实

传播效果反哺「什么样的片段值

得剪」

共鸣
用弹幕反推高光， 让观众最有反

应的片段在推荐里往前排

准备好把直播变成内容资产了吗？

让大猫猫文化为您的项目打造专属的内容增长方案

DAMAOMAO.COM

数字口径　场次 = 生产数据库与全部归档快照按场次 ID 去重后逐条统计，已剔除 3 场内部测试； 录制时长 = 实际落盘分片时长之和，非开播到下播的时段跨

度； 赛事转播 = 标题含明确赛事阶段名，已剔除主播头衔中的赛事名。
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